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Актуальность применения технологии проектной деятельности 
в системе дополнительного образования детей 
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Задачи 
Концепции развития 

дополнительного 
образования детей до 

2030 года

Формирование 
функциональной 

грамотности

Усиление 
воспитательной 
составляющей

Цифровизация

Профориентация
Профилактика 
неуспешности

Навыки будущего

ПРОЕКТНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ



Актуальность применения технологии проектной деятельности в 
системе дополнительного образования детей 
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soft skills

Коммуникативные навыки

Навыки 
самоорганизации

Креативные
навыки

Умение работать с информацией

Стрессоустойчивость

 работает правое полушарие (творческое)

 требуется высокий уровень эмоционального

интеллекта

 необходима адаптация под конкретную

ситуацию

 формирование навыков основано на личном опыте

«Часто людям, которые хотят
реализовать себя в обществе, не хватает
не профессионализма, а умения быть
эффективным лидером как по отношению к
другим – вести за собой, так и по
отношения к себе – вести себя и управлять
своей эффективностью».

Формируются быстроФормируются долго
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hard skills
жесткие / 

профессиональные 
компетенции

Владислав   Шипилов,   предприниматель,   
бизнес-тренер, преподаватель



Технология проектной деятельности -
универсальная технология
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образ цельного знания 

повышает мотивацию

изучение методов научного познания

интерпретация результатов

Формирует. Воспитывает. Развивает

чувство ответственности, 
самодисциплины способности к самоорганизации 

исследовательские и творческие 
способности личности

способность к самоопределению и 
целеполаганию

умения самостоятельно 
конструировать свои знания 

коммуникативные умения и навыки

способность ориентироваться в 
информационном пространстве

умение работать с различными 
типами текстов

умение планировать свою работу и 
время

навыки анализа и рефлексии, 
умение представить результаты 

своей работы



Проект. Проектная деятельность. 
Исследование
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Проект - предшествующий, предварительный текст какого-либо документа
(«Современный словарь по общественным наукам» под ред. О.Г. Данильяна и
Н.И. Панова )

Проект - способ реализации человеком своей свободы: постоянное и неминуемое 
осуществление выбора, становящегося, в результате, не только выбором действий, 
но и выбором жизненной судьбы. (Философия экзистенциализма (Жан-Поль Сартр) 

Проект - система обучения, в которой знания и умения учащиеся приобретают в 
процессе планирования и выполнения постепенно усложняющихся практических 
заданий – проектов («Педагогический словарь» Г.М. Коджаспировой
и А.Ю. Коджаспирова) ПРОЕКТ

Продуманный 
и организованный 
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Приводит к изменению ситуации

Уникальный 

Ограниченный во времени
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Мониторинг и оценивание
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Проектная деятельность – компонент проектного обучения, связанного с 
выявлением и удовлетворением потребностей учащихся посредством 
проектирования и создания идеального или материального продукта, 
обладающего объективной или субъективной новизной.



Классификация проектов

3

По предметно-содержательной области
Монопроекты
Межпредметные

По характеру координации
С открытой, явной
координацией
 Со скрытой координацией

По доминирующей деятельности учащихся
Практико-ориентированный проект
Исследовательский проект
Творческий

По продолжительности
Мини-проекты
Краткосрочные проекты
Долгосрочные

По виду конечного продукта 
Материальные
 Действенные
Письменные

По количеству участников 
Индивидуальный
Групповой (или коллективный)



мононаправленные
проекты в малых группах

ролевые 
игровые

 приключенческие проекты
краткосрочные

3

!!!При определении типа проекта необходимо 
отталкиваться от множества  факторов, в том числе от 
возраста обучающихся

Младший школьный возраст Средний школьный возраст

Старший школьный возраст

межпредметные
(межнаправленные)
внутригрупповые и 

внутриучрежденческие
скрытой координации

долгосрочные
 индивидуальные

информационные проекты
практикоориентированные проекты

Практически любые проекты



САМ

Организация проектной деятельности
Взаимодействие педагога и обучающегося

3

Алгоритм управления проектной 
деятельностью

диагностика

целеполагание

 планирование

проектирование

прогнозирование 

организация 

руководство

контроль 

коррекция при необходимости

стимулирование собственной активности

Сегодня Завтра
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Как определить направление 
проектной деятельности ?
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Критерии оценки темы проекта 
Актуальность
Перспективность
Соответствие уровню 
подготовленности
Реализуемость

Вопросы для обучающегося
Что меня интересует?
Чем мне было бы интересно
заниматься?
Какие знания, полученные на
данном этапе обучения, я бы
хотел расширить?
Что нового я хочу узнать?



Этапы проектной деятельности

3

Подготовительный

Аналитический

Практический

Презентационный

Контрольный



3

Сетевой проект
Учебные сетевые проекты (УСП) — «совместная учебно-познавательная,
исследовательская, творческая или игровая деятельность, имеющая общую
цель, согласованные методы, способы деятельности, направленные на
достижение общего результата этой деятельности, организованная на
основе компьютерной телекоммуникации»

Цифровизация - тренд
дополнительного образования
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Сетевой проект

.

В учебном сетевом проекте принимают участие следующие субъекты:
• удаленный педагог (сетевой педагог) — автор УСП;
• ученик — участник команды, получающий образовательную услугу на
расстоянии;
• координатор команды — педагог в образовательной организации.

Организационные составляющие учебных сетевых проектов:
• среда дистанционного взаимодействия — социальные медиа (блоги,

сайты, карты и т. д.);
• образовательный процесс, обеспеченный методически (визитка
проекта содержит цели, задачи, план, инструменты оценивания,
поддержки и т. д.); •
• общественно-профессиональная экспертиза — отзывы участников
дистанционных тренингов.
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Сетевой проект

.

В состав информационной образовательной среды учебного сетевого 
проекта входят: 
• на аппаратном уровне: 
- автоматизированное рабочее место педагога; 
- рабочее место обучающегося ; 
- цифровая зона проектной деятельности в образовательной организации 
(здесь можно командой работать над проектом).
• на уровне информационного обеспечения:
- блог команды (здесь создается страница команды обучающихся); 

- электронные портфолио педагога и обучающихся (здесь размещаются 
рефлексивные итоги, продукты, значки и сертификаты); 
- сайт учреждения, образовательной организации  где публикуются баннеры 
учебного сетевого проекта в процессе участия и новости по итогам проекта. 
• на уровне организационно-методического обеспечения: 
- сайт учебного сетевого проекта 
- сетевое профессиональное сообщество координаторов команд проекта 
- сайты или блоги команд. 
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Сетевой проект

.

Можно выделить 3 основных этапа создания и проведения 
сетевого проекта:

1.Подготовительный.
Сюда можно отнести разработку сценария проекта, выбор 

тематики и аудитории проекта, создание заданий проекта, 
выбор цифровых инструментов для его реализации, 
размещение материалов в сети. 
2. Реализация сетевого проекта. 
Сюда относится непосредственная работа над проектом и 
общение с участниками. 
3. Завершение сетевого проекта. 
В этот этап входит подведение итогов и награждение 
участников. Таким образом, основной особенностью 
телекоммуникационного проекта является сетевое 
взаимодействие.
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Сетевой проект

.
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Сетевой проект
Преимущества сетевых проектов

достоверность выводов

внедрение метапредметного подхода

работает на создание единого
образовательного пространства

формирование метапредметных универсальных
учебных действий и метапредметных компетенций

развиваются личностные качества
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

Веб 2.0 – это методика проектирования систем, которые путём учёта сетевых взаимодействий, 
становятся тем лучше, чем больше людей ими пользуются.

 использование социальных сервисов подталкивает людей 
к участию в совместной деятельности. Сервисы 
предоставляют простые инструменты для решения 
повседневных задач
 распространение медиафайлов, поиск нужных сведений
 принимая участие в совместной деятельности с 
использованием социальных сервисов, люди меняют свою 
позицию с потребительской на созидательную
социальные сервисы помогают людям взаимодействовать 
между собой, задавая простые правила такого 
взаимодействия

положительно влияет на умение 
организовывать поиск и отбор 
информации для решения стоящих 
задач
умение анализа информации, оценки 
ее достоверности
умение представления информации в 
различных видах, этичного поведения в 
информационно-образовательной среде

Формирование навыков функциональной грамотности
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.

организация индивидуальной и коллективной работы с 
документами, презентациями и таблицами
организация индивидуальной и групповой работы с 
использованием инструментов трансляции и видеосвязи; 
хранение и распространение материалов (файлов любых типов); 
организация опросов и проведение тестов;
организация совместной проектной работы; 
 совместное создание и редактирование карт знаний и диаграмм 
связей
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.



Создать опросникум для определения 
интересов обучающихся
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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«Удоба»

Это многофункциональный 
и полностью бесплатный конструктор 

учебных ресурсов, в том числе 

интерактивных.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Timegraphics

Специализированный 
инструмент, предлагающий 
всего один шаблон —
собственно хронологическую 
ленту, на которую добавляются 
события. Можно отобразить 
их длительность, настроить 
форму и цвет текстовых блоков, 
прикрепить к ним 
изображения, видео с YouTube
или ссылки (они будут 
открываться по клику 
на событии).
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Interacty

Другие пользователи смогут 
просматривать контент
и выполнять упражнения, 
подключившись по ссылке или 
QR-коду. Также созданные 
материалы можно сохранить 
как PDF и распечатать, встроить 
в свой сайт или LMS.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Genially

Сервис для создания интерактивных 
презентаций со множеством 
шаблонов разного назначения. 
В категории Infographics можно найти 
и хронологические ленты. Каждый 
элемент гибко настраивается, а ещё 
инструмент предлагает добавить 
к ним анимации и сделать 
интерактивными. Например, чтобы 
определённый объект появлялся, 
когда пользователь нажмёт 
на кнопку. Кроме текста, 
изображений и гифок, в создаваемый 
проект можно добавить ссылки, 
диаграммы и квизы. Доступ 
к готовому таймлайну открывается 
по ссылке после публикации.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.

Эта бесконечная интерактивная онлайн-доска — один из 
самых удобных сервисов для совместной работы команд. В 
Miro огромное количество шаблонов, удобно проводить 
мозговые штурмы, создавать диаграммы, структурировать 
и анализировать материалы исследований, составлять и 
обсуждать стратегии и планы, делать ментальные и 
концептуальные карты.
Для работы также можно использовать онлайн-стикеры, 
блок-схемы, вайрфреймы. Miro интегрируется в Notion, 
Zoom, Slack, Trello и сервисы Google. Есть возможность 
назначать роли, создавать дедлайны и делать канбан-
доски.
Приглашение к совместному редактированию: по ссылке 
или на почту с обязательной регистрацией, гостевой 
просмотр с разрешением на комментирование в платной 
версии.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Цифровые инструменты для реализации 
проектной деятельности обучающихся

.
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Цифровые инструменты для реализации
проектной деятельности обучающихся

.
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Цифровые инструменты для реализации
проектной деятельности обучающихся

.



СПАСИБО ЗА ПРОСМОТР!


